REGLER

for

MANGOGVER- SPELET

Allménna forklaringar 6ver huru Mandver-spelet skall spelas.

Till spelet hor férutom spelplan sammanlagt 34 pjeser, 17 pjeser
for vardera parten.

Spelplanen forestiller Finland, och ir indelad i tre olika om-
ridden. Omradet norr om den 6vre blaa linjen utgdr spelets norra
mandver-omrade. Omradet sdder om den nedre blaa linjen utgor
spelets sodra manover-omradde. Omradet mellan de blia linjerna
utgdr spelets neutrala omrade.

Kartan 4r upptagen av en massa cirklar forenade antingen
medels brutna eller obrutna linjer. Cirklarna beteckna stider,
byar m. m. De obrutna linjerna forestilla jirnvigsforbindelserna
mellan de olika orterna. De brutna linjerna forestilla ater lands-
vagsforbindelser. Endel cirklar iro omgivna av en réd ring. Dessa
cirklar dro spelets strategiska punkter. De blakantade ringarna
iro viktigare; jarnvagsknutpunkter. A kartan finnes dessutom
tvenne storre punkter med en stjirnformig beteckning, den ena a
norra mandver-omradet den andra a sédra manoveromradet. Dessa
dro de respektiva manover-omradenas Hogkvarter.

Pjeserna. Alla pjeser ha samma form och storlek.

Samtliga pjeser dro indelade i bla och gula pjeser.

De bla pjeserna tillhéra det norra manodver-omradet, de gula
ater det sodra manover-omradet.

Pjeserna idro fordelade i olika vapenslag, vilket medels olika
farger dar angivet 4 varje pjes sarskilt.

De pjeser vilka dro kantade med blatt dro infanteri,
rott » - artilleri,
gult » kavalleri,
svart » gas-kommando-
eller pansartag,
vitt » flygare.

De olika vapenslagen dro indelade i olika styrkor s. s. kompani,
bataljon, regemente, brigad o.s. v.

A varje spelbricka finnes en siffra, vilken angiver huru manga
steg respektive pjes far flyttas framat pa kartan.

De olika pjesernas styrka i forhallande till' varandra framgar
av foljande tabell:

Infanteri-kompani.
Maskingev.-  » l
Artilleri-batteri. lika starka.
Pansartag. ]
Flygar-eskader.

Infanteri-bataljon. \
Artilleri-sektion. f
Gas-kommando.
Infanteri-regemente. \

Artilleri- » I}
Kavalleri-brigad.

Inf. division.




Anm. N:o 1. Gas-kommando tvingar alla infanteri o. maskin-
gevirs pjeser (alla med blatt kantade pjeser) tillbaka, samt
stinger vigen for alla andra pjeser, utom for flygare.

Anm. N:o 2. Flygar-eskader blir slagen av alla artilleri pjeser
samt av maskingev.-kompanier.

Flygar-esk. slar inf. komp.

Flygareskader, som framflyttats till nagon av motspelarens
pjeser, beridttigar spelaren att utfrdga motstandaren angdende
den framférstaende pjesens vapenslag och styrka.

Spelet tillgar pa foljande satt:

Fore spelets borjan uppstéillas de till det norra mandéver-omradet
horande bla styrkorna efter gottfinnande norr om den Ovre blaa
linjen. Samtliga pjeser skola darvid uppstillas.

Direfter uppstiller gul sina pjeser salunda att samtliga tio
strategiska punkter besdttas. De sju aterstdende pjeserna bli i
reserv, och insdttas i spelet undan for undan, efter gottfinnande.
Detta giller det sd6dra mandver-omradet.

Da gul salunda besatt de tio strategiska punkterna, dr det bla
som gor foljande drag, men endast med en pjes.

Darpa ar det gul som gor ett motdrag, likasa med en pjes.
Sedan bla... o.s. V. .

Pjeserna flyttas alltid fran punkt till punkt, hogst s méanga steg
som finnes angivet a4 varje pjes. Man 4ar ej tvungen att flytta
pjeserna det tillatna antalet steg utan har man dven ritt att flytta
en pjes farre steg d4n som finnes angivet. Detta kan man med
fordel anvianda om man vill »lura» sin motstandare som naturligtvis
soker av stegantalet utlista vad han har fér en motstandare emot
sig. Forflyttningen av pjeserna far ske savial framat, bakat
som at sidorna. Déaremot hotar eller slar en pjes en annan i alla
riktningar, utom bakat. Undantag harvid ar dock flygare som
slar i alla riktningar. Pjes kan icke sla tvenne pjeser samtidigt,
utan bor den part som angriper, ange vilken pjes han asyftar.. Pjes
som av gas- tvingats att draga sig tillbaka, bor gora det i foljande
drag, annars gar pjesen férlorad.

Flygare ror sig i motsats till andra pjeser sa langt framat som
rat linje utvisar. T. ex. Kotka—Kouvola, Xouvola—Pieksi-
miki, Kouvola—ILahti, Kouvola—Simola o.s.v. Flygare har
ratt att rora sig savdal a streckade som hela linjer. Pansartag
ror sig lika som flygare, blott med den skillnaden att pansartag
ej far anvinda sig av streckade linjer.

Alla infanteri- o. maskingev. pjeser (kantade med blatt) ha
ratt att rora sig framat a savél brutna som obrutna linjer. Alla
ovriga pjeser (utom - flygare) dro hidnvisade endast till obrutna
linjer. Nér en pjes vill hota en annan bor den framflytta till punk-
ten ndrmast motstandaren. Daérvid fragar den angripande huru
stark pjes han har emot sig. Den starkare pjesen blir kvar, den
svagare tages bort ur spelet. Aro bada lika starka, ga vardera
ur spelet. Om nagon under spelets gang vill ha en pjes flyttad fran
ett frontavsnitt till ett annat, bor han foérst flytta pjesen till
narmaste strategiska punkt, darefter flytta den ut ur spelet,
for att darpa aterinsédtta den efter gottfinnande pa nagon annan
punkt, vilken dven bor vara en strategisk punkt.

Den part som tidigast lyckats intaga motstandarens hogkvarter
eller samtidigt besatta .fem (5) av motspelarens strategiska
punkter, har vunnit spelet.



